Museo e Area archeologica

di Belmonte Piceno

1. Le prime parole

Quando senti la parola MUSEO, che cosa ti viene in
mente? Scrivi liberamente tre parole. Non ci sono
risposte giuste o sbagliate.

Prima parola:

Seconda parola:

Terza parola:

2. Il museo che ricordo o che immagino

Hai mai visitato un museo? Se si, prova a ricordare com’era,
che cosa hai visto e che cosa ti ha colpito. Se non ne hai mai
visitato uno, oppure non lo ricordi, prova a immaginare
come potrebbe essere.

| f Adesso disegna il tuo museo!
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3. Racconta il tuo disegno

Che cosa hai rappresentato?

Quali persone o oggetti si trovano nel tuo museo?

Che cosa potrebbero fare i visitatori?

Che cosa ti colpisce di piu del tuo museo?

4. Una domanda importante

Secondo te, perché esistono i musei?

5. Il museo dei tuoi desideri

Se potessi creare un museo tutto tuo, che cosa vorresti
che ci fosse dentro?

Che cosa vorresti trovare?

Che cosa ti piacerebbe fare durante la visita?

Che cosa renderebbe il tuo museo davvero speciale?




